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El nimero de licencia de su Tracktion 3 viene en una tarjeta que se incluye
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LOUD TECHNOLOGIES, INC. ACUERDO DE LICENCIA PARA EL
USUARIO FINAL - Tracktion 3.0

Al hacer clic en el boton “I Accept” Vd. acepta que la instalacion, copia o uso de este
Software queda de acuerdo a los términos de este Acuerdo de licencia. Sino esta de
acuerdo con los términos de este Acuerdo de Licencia, haga clic en el botoén “I Do Not
Accept” y/o no instale este Software.

1. Licencia. USTED (persona fisica o entidad) PUEDE: (a) usar este Software en un
maximo de dos (2) ordenadores; (b) transferir fisicamente el Software de un ordenador a
otro siempre y cuando el Software no sea usado en mas de dos ordenadors a la vez y que
elimine cualquier copia del Software del ordenador desde el que realice la transferencia; e
(c) instalar otra copia de este Software en el caso de que la primera instalacion del mismo
no funcione.

USTED NO PUEDE: (a) distribuir copias de este Software o de la documentacion que
lo acompafia a terceros; (b) modificar, alquilar, prestar o conceder sublicencias u otros
derechos relativos a este Software; y (¢) usar el Software en un negocio de alquiler de
sistemas informaticos, red, servicio de alquiler por horas, o instalacion de varias CPU o
multiples usuarios sin la autorizacion previa por escrito de LOUD Technologies, Inc.

2. Copyright. Esa Licencia no supone la venta del Software ni de ninguna copia del
mismo. LOUD Technologies, Inc. y Raw Material Software siguen conservando la
propiedad tanto de este Software como de toda la documentacion que lo acompana,
incluyendo todos los derechos de propiedad intelectual sobre los mismo. Usted no recibe
la transferencia de ninguno de estos derechos, ni adquiere ningun derecho sobre este
Software a excepcion de lo expresado anteriormente.

3. Ingenieria inversa. Al aceptar este Acuerdo usted reconoce que no intentara, y si se
trata de una empresa, tratara por todos los medios de evitar que sus empleados y usuarios
no intenten usar ingenieria inversa, ni procesos de descompilacion, desensamblaje,
modificacion, traduccion o cualquier tipo de alteracion sobre este Software o cualquier
aparato fisico asociado con LOUD Technologies, Inc. de forma global o en parte.

4. Garantia Limitada. LOUD Technologies, Inc. le garantiza que el disco en el que

se suministra este Software esta libre de defectos en materiales y mano de obra bajo
condiciones de uso normales por un periodo de noventa (90) dias desde la fecha de
compra. Si se detecta un defecto durante este periodo de garantia, devuelva el CD/
disquete a LOUD Technologies, Inc., y le enviaremos otra copia totalmente gratis. Esta
garantia limitada quedara anulada si el fallo se ha producido por accidente, negligencia
o abuso. Cualquier Software de sustitucién quedara garantizado por el periodo restante
de la garantia original. Lo anterior representa su Ginico recurso ante el incumplimiento
expreso o implicito de las garantias relacionadas con este Software. ESTA GARANTIA
LE CONFIERE UNA SERIE DE DERECHOS LEGALES ESPECIFICOS QUE
PUEDEN VARIAR EN CADA PAIS.

5. Exclusion de garantias. LOUD TECHNOLOGIES, INC. Y SUS LICENCIATARIOS
(a los que haremos referencia de forma colectiva como “LOUD TECHNOLOGIES,
INC.”) NO GARANTIZAN QUE ESTE SOFTWARE DE LOUD TECHNOLOGIES,
INC. NI NINGUN OTRO SOFTWARE DE TERCEROS DISPONIBLE PARA SU
DESCARGA (a los que haremos referencia de forma colectiva como “el Software’)
NO CONTENGAN NINGUN ERROR. USTED RECONOCE EXPRESAMENTE
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POR ESTE ACUERDO QUE EL SOFTWARE Y LA DOCUMENTACION SE
SUMINISTRAN “TAL COMO ESTAN”. LOUD TECHNOLOGIES, INC. NO
RECONOCE NINGUNA OTRA GARANNTIA, EXPRESA O IMPLICITA,
INCLUYENDO PERO SIN LIMITACION ALGUNA LAS GARANTIAS DE
COMERCIABILIDAD, ADECUIDAD PARA UN FIN CONCRETO Y NO
INFRACCION DE LOS DERECHOS DE TERCEROS CON RESPECTO AL USO
DE ESTE SOFTWARE. EN CASO DE CUALQUIER DEFECTO SOBRE ESTE
SOFTWARE, USTED (Y NO LOUD TECHNOLOGIES, INC. O O UNO DE

SUS REPRESENTANTES AUTORIZADOS) ASUMIRA TODOS LOS GASTOS
NECESARIOS PARA SU REPARACION O CORRECCION.

6. Limite de responsabilidad por dafio emergente. BAJO NINGUN CONCEPTO LOUD
TECHNOLOGIES, INC. SERA RESPONSABLE ANTE USTED DE LOS DANOS
EMERGENTES O LUCRO CESANTE, TANTO DIRECTO COMO INDIRECTO, DE
NINGUN TIPO QUE SE PUEDA PRODUCIR POR EL USO DE ESTE SOFTWARE
LOUD TECHNOLOGIES, INC., INCLUSO AUNQUE LOUD TECHNOLOGIES,
INC. HAYA SIDO ADVERTIDO DE LA POSIBILIDAD DE TALES DANOS.

LA RESPONSABILIDAD DE LOUD TECHNOLOGIES, INC. POR DANOS O
PERJUICIOS PROVOCADOS POR LA RUPTURA DE ESTE CONTRATO O POR
CUALQUIER OTRO MOTIVO NUNCA SUPERARAN EL COSTE PAGADO POR
USTED POR ESTA LICENCIA. ALGUNOS PAISES NO PERMITEN LA EXCLUSION
DE ESTAS GARANTIAS IMPLICITAS O DEL DANO EMERGENTE O LUCRO
CESANTE, POR LO QUE LAS LIMITACIONES O EXCLUSIONES ANTERIORES
ES POSIBLE QUE NO LE SEAN APLICABLES.

7. Finalizacion. Este Acuerdo sera efectivo hasta su finalizacion. Usted puede dar por
finalizado este Acuerdo en cualquier momento desinstalando el Software y destruyendo
cualquier copia del mismo. Este Acuerdo, incluyendo su licencia para usar este Software,
se dara automaticamente como finalizado si usted no cumple cualquiera de los términos o
condiciones anteriores.

8. Actualizaciones: LOUD puede, a su entero criterio, sacar al mercado actualizaciones
de este Software, sin que LOUD tenga ninguna obligacion de ofrecer dicha actualizacion
gratis o con descuento a los usuarios finales de este Software.

9. Ley aplicable e independencia de las estipulaciones. Este Acuerdo se regira por las
leyes del Estado de Washington y se interpretara como si este Acuerdo hubiese sido
firmado entre residentes de dicho Estado y ejecutado completamente dentro de sus
fronteras. Si por cualquier motivo un tribunal competente declarara no exigible o ineficaz
cualquier disposicion del presente Acuerdo o de parte del mismo, el resto de la presente
Licencia conservara plena vigencia y efecto.

10. Acuerdo integro. La presente Licencia constituye el acuerdo integro entre las partes Y
sustituye a cualquier otro acuerdo previo, tanto escrito como oral, relativo a lo expuesto
en este Acuerdo. No se aceptard ninguna modificacion o enmienda sobre este acuedo
salvo en caso de que consten por escrito y hayan firmadas por un representante autorizado
de LOUD Technologies, Inc.
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Nota: El Tracktion fue ideado por Julian Storer, un programador inglés amante del audio.
Los Tracktioneers* observaran un claro sabor britanico en el interface de usuario. Para
ayudarle a comprender mejor el Tracktion, este manual fue escrito con un claro acento
britdnico (gracias a Adam Starkey). Asi que siéntese, imaginese mirando el amanecer en
Stonehenge (o sentado en el pub inglés que mds le guste), y disfrute del Tracktion!

*Usuarios del Tracktion
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Bienvenido al Tracktion

iBienvenido al Tracktion! El Tracktion es un potente secuenciador audio y MIDI,
disefiado con la simplicidad y la facilidad de manejo como ideas principales.

Aun asi, no se deje engaflar por la sencillez del interface del Tracktion; la sencillez de
manejo en este caso no es igual a escasez de funciones. El Tracktion es capaz de producir
resultar profesionales que solo hace unos afios hubiesen requerido equipos muchisimo
mas caros. Cuando abra el Tracktion, tendra al alcance de su mano todas las herramientas
necesarias para convertir sus ideas musicales en mezclas de gran sonido.

Seccion 1: Puesta en marcha por primera vez

El Tracktion 3 tiene un sencillo asistente de configuracion que le guiara a través de todo el
proceso de seleccion de dispositivos audio y MIDI y el registro online de su copia del Tracktion.
Este asistente se ejecuta automdaticamente la primera vez que abra el Tracktion (Fig. 1-1).

En esta seccion de la guia de arranque
rapido le enseflaremos este asistente. first run
Al final de esta seccidn, su copia del
Tracktion estara instalada, configurada y
lista para funcionar.

Thank you for choosing Tracktion Music
Creation software. We will now configure your

La‘ primera vez que,e-]ecute el Tracktion 3’ audio and midi hardware so you can begin
el asistente se pondrd en marcha de forma creating music.
automatica (Fig. 1-1).

Haga clic en el bot6n next para pasar a
la pagina siguiente en la que podra elegir
su dispositivo audio (Fig. 1-2).

Puede elegir los dispositivos audio
disponibles en la lista desplegable de
la parte superior de la pagina. Este
serd el dispositivo al que conectara sus
entradas (micro, guitarra, teclado, etc.) -

y salidas (altavoces, auriculares, etc.) Figura 1-1

next >

bach

audio. Habitualmente el sistema elegira
el dispositivo correcto automaticamente. P———
Sl por a-lgl}n mOthO en la hStfa, Select the audio device Tracktion should use:
fie seleccion aparece una opcion . F
incorrecta (Fig. 1-3), simplemente elija o e Analog Out 1/2 Delta-AP [1] {1+ 2)  output  default wave output
: L) : X disabled  SPDIF Qut L/R Delta-AP [1] (1 + 2) autput
manuqlmente el dispositivo que quiera e e
en la lista. + enabled  Analog In 2 Delta-AP [1] input
X disabled  SPDIF In L Delta-AP [1] input.
X disabled  SPDIF In R Delta-AP [1] input
. . X disabled  Mixer In L Delta-AP [1] input
CO]]SC]OZ Sl utlhza un PC portatll con X disabled  Mixer In R Delta-AP [1] input

audio interno, normalmente debera elegir
“DirectSound” como dispositivo audio.

Con su dispositivo audio preferido
seleccionado, puede elegir las entradas

shon ASI0 control panel

y salidas que quiere activar para el
Tracktion. Los dispositivos de entrada y — —

salida puede ser activados/desactivados T
igura 1-2
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haciendo clic en la columna enabled /
disabled de su izquierda.

first run

Select the audio device Tracktion should use:

M-Audio Defta ASIO %

Wave device:

Ahora deberd elegir una frecuencia de  f ., s anaioso
muestre o latencia. El valor por defecto e

v  emabled  Analog In|

para la frecuencia son 44100 Hz, que es 1a | » .o anciogin 2005 1)

put default wave output

input

calidad de los CD y un valor seguro para & e SOIFInL Daa AP 1] inpue

. . . . disabled POIF In R Delta-AP [1 input
la mayoria de casos. Si quiere elegir otra SRR el e
frecuencia, simplemente elija el valor que % deatiod  Mixer In R Delta-AP [1] input

quiera en el listado desplegable.

La opcién final es latency que define la
cantidad de buffer que usara el Tracktion
para la transferencia de las sefiales audio a o

desde su dlSpOS}thO audio. Es necesario un p———
buffer o memoria temporal para conseguir —"
un rendimiento de reproduccion / grabacion

fiable. Si su ordenador no puede mantener
temporalmente las especificaciones de
audio en tiempo real y el tamaiio del buffer
es demasiado pequeflo, es probable que se produzca una pérdida de datos que sera detectada
en forma de chasquidos y petardeos. Para mds informacion sobre problemas de este tipo

no relacionados con la latencia, vea el documento PDF “Resolucién de problemas de USB y
FireWire” que se incluye en el disco de instalacion del Tracktion 3.

< back next > cancel

Figura 1-3

El ajuste del tamaino de buffer ideal requiere lamentablemente un cierto compromiso; por
una parte necesita un buffer lo suficientemente grande para que le garantice un rendimiento
sin problemas, pero por el otro lado, si el tamatfio es excesivo, puede que empiece a detectar
un retardo entre el procesado del sonido por el Tracktion y la salida de este sonido a través
de los monitores. A este retardo se le conoce como “latencia”, siendo este el valor al que
hacfamos referencia arriba como “latency”. Una excesiva latencia puede ser muy detectable
cuando toque en directo, por lo que la meta es tratar de mantener la latencia todo lo baja
que pueda soportar su ordenador sin que se produzcan errores en las grabaciones.

Probablemente la mejor estrategia para determinar el valor de latencia ideal es empezar con
un valor alto, unos 11 ms o asi y después ir bajando el valor hasta que llegue a un nivel que le
resulte comodo al tocar en directo pero que siga siendo fiable y sin errores para las grabaciones.

first run

Nota: Puede modiﬁcar fécilmente tOdOS Select the midi input devices Tracktion should use:

estos ajustes después en la pestafia MIDI dovices

Settings, por lo que no se preocupe sino | 75 pammemn e
lo tiene claro del todo ahora. Lo valores v enabied  In-C USB MidiSport dxé input
por defecto suelen ser adecuados para S e ::gﬂi
empezar, y puede volver a ejecutar el X dsabiad Delta AP MIDI s

asistente después en el menti help.

Cuando haya terminado con los ajustes
de esta pagina, haga clic en el boton next
para comenzar con la configuracion de sus
dispositivos MIDI (Fig. 1-4).

En esta pagina podra elegir qué
entradas MIDI quiere usar con el gy nest>
Tracktion. Simplemente haga clic en la
columna enabled / disabled de la izquierda
para activar o desactivar una entrada.

Figura 1-4
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Dado que solo un programa puede usar un dispositivo MIDI dado a la vez (en la mayoria
de los casos), a veces puede ser 1util desactivar entradas MIDI si piensa tener abiertos a la
vez el Tracktion y otra aplicacién MIDI. Cualquier entrada MIDI que desactive aqui estard
disponible para el otro programa. Ademas, si en la lista aparecen muchos dispositivos, pero
no utiliza todos ellos, resulta inteligente desactivar aquellos que ya no necesite.

Cuando haya terminado en esta pagina, haga clic en next para elegir los dispositivos
de salida MIDI que quiera tener disponibles en el Tracktion. La pantalla de salida MIDI
practicamente es idéntica a la Fig. 1-4 y lo indicado antes también se aplica aqui.

La fase final del asistente la ocupa la pantalla de registro (Fig. 1-5). En ella podra
desbloquear el Tracktion online o con un fichero “llave” que haya descargado previamente.

first run

Tracktion 3 is currently running in demo mode on this
computer.

If you're new to Tracktion 3, we hope you enjoy the demo.
When you're ready to unlock its full potential, click "learn
more" to find the right Tracktion 3 product for you.

If you have a valid license, click "unlock" to authorize
Tracktion 3 on this computer. Otherwise, click "next" to carry

on running in demo mode.

Figura 1-5

Si el ordenador en el que esté usando el Tracktion dispone de conexion a internet:
e Haga clic en el botén unlock del centro del recuadro. Aparecerd una segunda pantalla.

¢ En esa nueva ventana, haga clic en el botdn unlock online (en este punto, asegiirese que
esta conectado a internet).

¢ El sistema le pedird su direccién de email, password y niimero de licencia. Si no dispone
de una cuenta de registro con Mackie, simplemente introduzca su direccién de email
y el password que quiera en los dos primeros campos. Si ya dispone de una cuenta,
simplemente introduzca la direccion y el password que dio de alta previamente. Teclee
el nimero de licencia de su copia del Tracktion. Encontrara este niimero en una tarjeta
que venia con su DVD Tracktion. Le recomendamos que apunte este niimero de licencia
en la portada interior de este manual o que lo guarde en un lugar seguro!

¢ Una vez que haya introducido la informacién requerida, haga clic en el botén register.
El Tracktion realizara el proceso de autorizacion y, si es necesario, creard una nueva
cuenta de registro en Mackie. Puede usar esta cuenta posteriormente para acceder al
area de usuarios registrados de la pagina web de Mackie (http://my.mackie.com).
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Si el ordenador en el que va a usar el Tracktion no dispone de conexion a internet:

Haga clic en el bot6n unlock del centro de la ventana. Aparecera una segunda pantalla.

En la nueva ventana, haga clic en el botén unlock offline. Anote el ID de unidad que
aparece en este recuadro de didlogo y deje esta ventana abierta.

Primero debera registrar su licencia del Tracktion. Utilice para ello otro ordenador con
acceso a internet, vaya a http://my.mackie.com e introduzca los datos de su cuenta o
cree una nueva si no disponia de una antes.

Una vez identificado, haga clic en “Mackie Product Registration” y elija alli “to register
a Mackie Software product”. Escoja después “Tracktion 3 music production software”.

Siga las indicaciones e introduzca su niimero de licencia Tracktion, que encontrard en la
tarjeta que venia con su DVD Tracktion.

Ahora debera afiadir su ID de unidad a la cuenta y descargar el fichero clave. Vuelva al

listado “Your Products” y haga clic en la licencia Tracktion 3.

Haga clic en el botén amarillo que estd en el
paso 2, “Click Here to Set/Change Your Machine
ID(s)” (Fig. 1-6).

Introduzca su ID de unidad y haga clic en
“Change Machine Numbers.”

Dentro del paso 3, haga clic en el texto que
aparece como “Click here to download your
Tracktion keyfile”. Descargue ese fichero
sobre una unidad USB u otro sistema de
almacenamiento removible como un CD-R.

Vuelva a la pantalla abierta de su ordenador
Tracktion, haga clic en el botén “unlock with
keyfile...” localice el fichero clave que acaba de
descargar en el pen-drive USB o CD-R y haga
clic en abrir (open).

Step o Download & Install Tracktion

Tracktion v2.0.0.8NFR
Macos c
Wy N
i TracktionSetup.exe
. u cé {28.26mb exe file)
Windows

Step e Register Your Machine IDs

This license allows yau ta run Tracktion on twa computers. Your
copy is registered on the following machins(s):

Hachine #1. Hachine #2.

-
Click Here to Set/Change Your Machine ID(s) .’

Note: If you re-install Tracktion, vour Machine ID might change.)

TracktionSetup.dm
(70.30mb dmg file)

Step 9 Unlock Tracktion

Click Here to Download
&Q Your Tracktion Keyfile

Figura 1-6

Ahora el Tracktion ya deberia estar correctamente autorizado.

Nota: No es necesario realizar el registro en este preciso momento, por lo que si el
ordenador en el que esté instalado el Tracktion no dispone de una conexién a internet
activa o si estd usando una versién de pruebas, puede saltarse este paso y finalizar el
asistente. Siempre puede volver a la pantalla de registro después haciendo clic en el

botén about y escogiendo alli unlock...

Mackie distribuye actualizaciones y ofertas especiales del Tracktion a los usuarios
registrados, por lo que es muy interesante que registre su Tracktion lo antes posible y que
acceda a la seccion de usuarios registrados de la pagina web de Mackie (http://my.mackie.
com) de forma regular para estar enterado de las novedades.

Guia de arranque rapido

[=]



Seccion 2: Reproduccion de una de las demos

En esta seccion trataremos sobre la apertura y reproduccion de una de las canciones
de demostracién. Esto le dara la opcion de comprobar que todo funcione como deberia
hacerlo. También le enseflaremos un poco sobre la pagina de proyectos del Tracktion y se
familiarizara con los conceptos proyectos, elementos y ediciones.

Para empezar, vaya a la pagina de proyectos (Fig. 2-1) haciendo clic en la pestafia
projects de la esquina superior izquierda de la ventana del Tracktion.

TN ST

= _/ Active Projects All items in project: 'Threezacrowd'
I Spiralling
| Threezacrowd B ) Edits
[ candy bullet (T3 demao version) ‘ Threezn‘cruwd
Immune =} | Recorded Audio

B Lib Profects B\ Threezacrowd_JEN(1)
) Library Proje i~ A Threezacrowd_JEN(2)

\—~ B% Threezacrowd_JEN(3)
B4 Threezacrowd_JEN(4)
=l ) tmported Audio/Midi
i~ B4% The Beast DnB Lpi_A

Figura 2-1

Esta pagina estd dividida en dos secciones fundamentales. En la parte izquierda
encontrara el listado de proyectos projects y a la derecha el listado de elementos o items.

Puede imaginarse un proyecto como un container en el que estd una canciéon completa.
Siempre estara formado por al menos un arreglo, o version de la cancién, al que en
el Tracktion haremos referencia como edicién o edit. Ademas de ello, puede contener
grabaciones audio, ficheros MIDI y ficheros de peliculas.

De forma colectiva haremos referencia al contenido de estos proyectos como elementos
o items, y son estos los que aparecen en el listado ifems de la parte derecha de la pagina de
proyectos.

Nota: La pagina de proyectos es un aspecto extremadamente potente del Tracktion. Esta
pagina le facilita en gran medida la tarea de organizar su trabajo y le ofrecer gran cantidad
de herramientas para la creacion de copias de seguridad, localizacién de material perdido y
modificacion de un proyecto en el tiempo. Si quiere aprender mds sobre ello, encontrard toda
la informacion en la seccién de la pagina de proyectos del manual de referencia.

La primera vez que ejecute el Tracktion, el listado de proyectos contendra dos carpetas.
La primera es la carpeta active projects. Hablaremos de esta carpeta en mas profundidad
después. La segunda carpeta, llamada library projects, es una carpeta especial que se usa
para almacenar recursos que pueden ser compartidos entre distintos proyectos.

Observara que en la carpeta active projects ya hay una serie de entradas. Estas son
las canciones de demostracién incluidas con el Tracktion. En su momento, aqui también
apareceran sus propios proyectos.

Para abrir una de las demos, haga clic en la entrada del proyecto correspondiente en
el listado de proyectos. Observe que el listado de elementos se actualiza para mostrarle el
contenido del proyecto elegido.
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En la parte superior del listado de elementos vera una carpeta llamada edits dentro de
la cual habra uno o mds elementos de edicion. Puede abrir una de estas ediciones haciendo
doble clic en ese elemento o haciendo una vez clic en €l para elegir y haciendo clic después
en el boton open for editing (Fig. 2-2), que ahora aparece en el panel de propiedades en la
parte inferior de la pagina.

1 media clip of type ‘edit

Threezacrowd

e} el Threezacrowd

Threezacrowd.trkedit a

ereate a new edit

Figura 2-2

Nota: Esto le ilustra la regla mas importante en cuanto al funcionamiento del Tracktion:
elija un elemento y todos sus parametros ajustables quedaran disponibles en el panel
de propiedades de la parte inferior de la pantalla. Cuando esté aprendiendo a usar el
Tracktion, descubrird una gran parte de lo que le puede ofrecer este programa con solo
elegir un elemento y explorar su panel de propiedades.

De forma resumida, para abrir una edicion:

e Vaya a la pagina de proyectos.

¢ Elija un proyecto en la lista.

¢ Haga doble clic en una edicién en el listado de elementos (o abralo desde su panel de
propiedades).

Dependiendo del tamafio de la edicién puede tardar un breve tiempo en abrirse, pero
una vez que esté completamente cargada, el Tracktion le llevard a la pagina de edicién en
la que podra ver la edicién organizada en forma de una serie de pistas horizontales. Puede
pensar en ellas como si fuesen una pista o una parte o instrumento tinico dentro de una
cancion. Mas adelante profundizaremos mas en esta
pagina, pero por ahora vamos a pasar directamente a et mtc 13| 3 |164
reproducir la cancién de demostracién que acabamos m(n—.:]( > (e )

de abrir. by
o . D GETED G
En la parte inferior derecha de la pagina de .
edicién verd la seccion de transporte (Fig. 2-3). Joompr==)
Haga clic en el botén play para que comience la

reproduccion de la demo.

, ,
Si ha hecho todo correctamente, ahora estara

escuchando la cancién de demostracién. Haga clic
de nuevo en el botdén play cuando quiera detener la
demo.

Figura 2-3

Nota: En el manual de referencia encontrara una seccién de resolucién de problemas. Si
las cosas no van de la forma esperada, es posible que encuentre la solucién alli.
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Seccion 3: Ultimos pasos para la configuracion

Ahora que ya tiene todo instalado y funcionando, es probable que quiera sumergirse en el
proceso de creacion musical. No obstante, antes de ir a ello, existen unos cuantos pasos finales
que le interesara realizar. Estos pasos le aseguraran el maximo rendimiento del Tracktion.

Lo primero, si alguna vez ha usado un editor audio u otro secuenciador en su ordenador,
es posible que ya tenga instalado algiin plug-in VST. Si es asi, el Tracktion podra sacar
partido de ellos. Todo lo que tiene que hacer es dejar que el Tracktion sepa donde
localizarlos. El Tracktion los buscara por defecto es sus ubicaciones mds tipicas. Si estan
colocados en otra posicion, o si quiere crear un nuevo directorio en el que instalar los plug-

ins en el futuro, simplemente haga esto: T — g——
e Haga clic en la pestana settings (Fig. 3-1).

e Haga clic en el grupo de opciones plugins (Fig. 3-1). caili
e Haga clic en el boton add path... (Fig. 3-2). midi
Aparecera un recuadro de didlogo browse for folder. reer nterace
e Desplacese hasta el directorio en el que estén ugins
instalados sus plug-ins. Si estan organizados en o
sub-directorios, solo debera elegir el directorio loop settings
raiz; el Tracktion buscara los plug-ins en todos los T
subdirectorios de esa carpeta.
key-mappings
e Puede repetir los pasos anteriores si quiere afiadir Figura 3-1

mas de un directorio.

e Cuando haya anadido su nuevo directorio(s) y aparezca en el listado directories to search
Jor VST plugins (Fig. 3-2), haga clic en el boton rescan plugin directories y elija la opcion
Jjust look for plugins that are new or have changed (Fig. 3-3).

directories to search for VST pluging: = \DocUments and Settings\All Users\Apolication Data\Tracktion 3WST Plugins
C:\Program Files\Steinberg\Vstplugins
Ci\Program Files\Vstplugins

C remove path )C add path... )C move up )C move down :)
Figura 3-2
E rescan plugin directories --j

dear the ignored plugins list and do a complete rescan

® always che 5 o4 |ook for plugins that are new or have changed

@ meeble Daliliem

Figura 3-3

Tras el proceso de biisqueda, cualquier plug-ins instalado estara disponible para la
creacion de miisica con el Tracktion. En la seccion 6 le enseflaremos como usarlos.

12

Tracktion 3




El siguiente paso es rellenar la biblioteca de bucles del Tracktion con los bucles o
loops que disponga. El Tracktion 3 soporta bucles en los formatos Acid, Apple y Rex.
El Tracktion afiadird los bucles instalados con el propio paquete de software, pero si ya
dispone de una coleccion de bucles en su ordenador que quiera usar dentro del Tracktion,

simplemente haga lo siguiente:

e Haga clic en la pestafia settings (Fig. 3-1).

e Haga clic en el grupo de opciones loop settings
(Fig. 3-4). audio

e Haga clic en el botén add path... (Fig. 3-5). e
Aparecera el recuadro de didlogo browse for folder.

e Vaya hasta el directorio en el que estén los bucles. user interface
Si sus bucles estan organizados en subdirectorios,
solo tendrd que elegir el directorio raiz; el Tracktion pltigins
buscara los bucles en todos los subdirectorios de la '
carpeta indicada. loop settings

e Si quiere afladir mas de un directorio, no tiene mas file settings
que repetir el paso anterior.

e Cuando haya afiadido su nuevo directorio(s) y sea AR

visible en el listado loop directories (Fig. 3-5), haga
clic en el boton scan for loops y elija la opcion scan
for new or changed loops (Fig. 3-6).

Figura 3-4

Ew C:\Documents and Settings\BenO\My Documents\My Music\Tracktion Loops @

loop directories

remove path

( scan for loops -)
( file types to add r)
Figura 3-5
scan for loops A

scan for new and changed loops
file types to add  rescan all loaps

v

' Figura 3-6

Ahora ya tendrd disponibles sus bucles en la biblioteca de bucles del Tracktion, lo que
le facilitard en gran medida su seleccién y uso en su miisica. (Si tiene una gran cantidad de
bucles, esto puede tardar un momento—tenga paciencia). En la seccién 5 le ensefiaremos
todo lo necesario sobre estos bucles.
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Seccion 4: Creacion de un nuevo proyecto

En esta seccion le vamos a resumir el proceso de K — X lipboard :]
.’ .z new pr s €l dl L
creacion de nuevos proyectos. Al final de esta seccion AL
tendrd un nuevo proyecto y edicion listos para la gpsnproject..

siguiente fase de este tutorial.
La creacién de proyectos es extremadamente sencilla

Simplemente vaya a la pagina de proyectos, haga clic en

el boton new project... (Fig. 4-1) y asigne un nombre para
el proyecto (en este caso, teclee “tutorial”) cuando se lo
pida el sistema (Fig 4-2). Haga clic en el boton selector

de la parte derecha del campo de ubicacion para elegir C help! ’X ST j
la posicion dentro de su disco duro en la que colocar su Figura 4-1

nuevo proyecto. Haga clic en el botén OK al final.

Cuando cree un proyecto, el Tracktion creard una carpeta con el mismo nombre y
grabara su nuevo proyecto dentro de ella. El proyecto contendrd una edicién en blanco (por
defecto) lista para empezar a trabajar en ella. Ademds, el proyecto sera afiadido al listado
de proyecto.

New Project

tutorial|

C:\Documents and Settings\adam\My Documents

<hone=>

Figura 4-2

Nota: Puede que haya observado que ademds del nombre y ubicacién del proyecto, el
sistema también le solicita una plantilla. Para este tutorial no haremos caso de esta
opcidn, pero en el manual de referencia encontrara mds informacion acerca de esto.

Ahora que su proyecto ya ha sido creado, todo lo que queda por hacer es abrir la edicién
“en blanco” por defecto. Aqui el proceso es exactamente el mismo que para la cancion de
demostracion de la seccion 2; localice la edicion en el listado de elementos y haga doble clic
en ella. Aligual que con la demo, habrad un pequefio retardo hasta que la edicién se abra.
Una vez que el proceso haya terminado, el Tracktion ird a la pagina de edicién. Ahora ya
estara listo para empezar a crear misica.
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Seccion 5: Adicion de una seccion ritmica simple

Ahora que tenemos una edicién vacia es el momento de ensefiarle como afiadirle el
contenido. En esta seccion vamos a introducir tres nuevos conceptos: pistas, clips y bucles.

En la dltima seccién creamos un nuevo proyecto y abrimos la edicién basica para su
modificacién. En este punto el Tracktion tendra un aspecto similar al de la figura 5-1.

oAl IR T
F 2
(e cibscnens e S| s

=) Traction 25 Manual

) tutorial
) Visual Studio 2005

[e[B[-] [+]u]-]
1] 1 000

"”‘@m (nothing =) n
(@RI

==
(e
{orion Y romaien)

Figura 5-1

Lo primero que observamos es que la pantalla esta formada por una serie de bandas
horizontales, a las que llamamos aqui pistas. Si ha usado alguna vez una multipistas
analogica o workstation de audio digital (DAW), ya estara familiarizado con este concepto.
Si no lo ha hecho, imaginese por ahora que cada pista contiene un tinico instrumento.

Puede que haya observado también que las pistas tienen tres secciones diferenciadas:

Ala izquierda verd su nombre y una regién en forma de flecha (Fig. | track 1
5-2). A esta zona se le conoce como seccion de entrada. En la seccion
siguiente que habla de las grabaciones con el Tracktion trataremos

; Figura 5-2
sobre esto en profundidad.

La zona de la derecha (Fig. 5-3) es el areas de filtros;
puede pensar en esto como en una mesa de mezclas dentro
del Tracktion. En la seccién 6 hablaremos de ella en mds -
detalle. Figura 5-3

=l BE

Entre las dos secciones anteriores hay una gran zona vacia. Esta es la zona de arreglos,
y es el punto en el que serad construida su cancién. Para ilustrar como funciona todo esto y
configurar a la vez una parte ritmica lista para la seccion siguiente, vamos a importar unos
de los bucles audio que se incluye con el paquete del Tracktion.
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Para acceder a los bucles, primero active el panel de acceso _
rdpido haciendo clic en el control show/hide de la esquina superior

izquierda de la pdgina de edicién (Fig. 5-4). Cuando este panel (oo 2

esté visible, aparecerd un menii desplegable extra a la derecha del [Hing  browser =19
botén de conmutacion. Elija la opcién “loops” de este mend. Bl v loops r&
stri marke: vocal

Estos dos pasos activan el buscador de bucles (Fig. 5- soup  clipboard grums | v
5), que es una herramienta muy potente para la gestion de Figura 5-4
grandes bibliotecas de bucles. Los bucles son un tipo de :

. . . . eye Hinstruments
ficheros audio especiales que han sido editados para facilitar 1. |[gssie| keyboara | guter || bass
expresion rapida de ideas musicales. El buscador de bucles usa | "Grings [woodwinds| omss | voeai
localizadores de tempo, tipo y género incluidos en los ficheros  |[sound fx | tachnieal |production| drums
de bucle para ayudarle a encontrar rapidamente el bucle mas moaete ol ribeed e Lotestuss [ other
adecuado para su cancion. Elgenres
blues | cinematic [ classical | country

Haga clic en el os botones percussion y drums del grupo sy tening lectronica | expernenta| industrial
instruments. Esto localizara todos los bucles de percusion de tighoprap| jazz | pop | reggae
su biblioteca. Puede acotar mds la bisqueda eligiendo una 0~ || reck urban/ris fwerld/folc[sher genre|
mas opciones de los grupos genres y descriptors. Los bucles Figura 5-5
disponibles apareceran debajo del criterio de seleccion (Fig.
5-6), pudiendo después hacer clic en cualquiera de los nombres |key:| %] (reset selection )
que aparecen en el listado para previsualizar el bucle. search:

Para afiadir un bucle a la edicion, simplemente arrastrelo a “
la pista desde la lista. Conforme lo arrastre, vera un esquema de W wa'k'"'_wa"'
clip (Fig. 5-7) que le indica donde serd ubicado el bucle cuando lo Figura 5-6
suelte. Localice el bucle que quiera y arrastrelo al principio de la
pista 1. Asegiirese de que el clip quede alineado con las lineas de compds que hay en la parte
superior de la pagina de edicion.

C LSS

track

track 2

track 3
In-A USB

Figura 5-7

Un aspecto interesante y que no es aparente a primera vista en este momento es que el
bucle queda sincronizado automaticamente con su edicién. El Tracktion alinea en el tiempo
de forma automatica los bucles que contenga valores de tempo adecuados. El Tracktion le
ofrece un gran control de esto desde el panel de propiedades de bucle del clip audio. Para
mas informacion sobre este ajuste, vea las secciones 4.6 y 4.7 del manual de referencia.

En este momento su bucle probablemente se extendera por solo dos compases como
mucho. Para usarlo como un acompafiamiento efectivo en su grabacion, debera hacer que
cubra una mayor cantidad de compases.

Haga clic en el clip. Su aspecto cambiara para indicarle que ha sido seleccionado. Si
mira al clip, verd que ahora tiene una barra de titulo con una serie de pequefios iconos.
Asegiirese primero de que el icono “L” que estd mas o menos en el centro del clip esté
seleccionado (Fig. 5-8). Cuando lo esté, este icono “L” aparecera con un color diferente al
del resto de iconos de la barra del titulo. Esto activa el modo de bucle para el clip.
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bar 3 bar 5 har 7 Iharg bar 11

T '

BD Rock | Beat 12

' Figura 5-8

Ahora haga clic y arrastre el icono de flecha abierta que esta en la parte derecha del
clip (Fig. 5-8) hasta que el clip abarque 16 compases como minimo. No disponemos de
suficiente espacio aqui para explicar en detalle las herramientas de la barra de titulo del
clip; en el capitulo cuatro del manual de referencia encontrard una explicacién detallada.

Si reproduce ahora la edicion escuchara el bucle de percusion repitiéndose a lo largo de
una serie de compases. Ahora ya disponemos de una base de acompafiamiento sobre la que
hacer la grabacion. Pero primero vamos a explicarle como ajustar el nivel y el panorama de
esta pista de percusion y como afiadir un pequeflo retardo (eco) a esa edicion.

Seccion 6: Mezcla y adicion de algunos efectos

Una parte fundamental en la creacién de una cancién es el proceso de ajuste de niveles
de los instrumentos, voces y sonidos percusivos, para conseguir que la atencion del oyente
se concentre en los sonidos que quiera enfatizar y que otros
queden algo menos audibles. Puede usar efectos como la ) ) l [ l
reverb para dar a los sonidos un mayor sentido de posicién
y espacio. Puede usar también algunos tratamientos como Figura 6-1
la compresién para dar a los sonidos mas pegada sin que
su volumen aumente demasiado. También puede usar la EQ para realzar los graves de un
bombo o quiza eliminar un poco del brillo de un piano demasiado agudo. En esta seccién
vamos a enseflarle como ajustar los niveles y panorama para las pistas, y también cémo
afiadirles efectos.

Si se acuerda, en la seccion cinco ya le dijimos que en la parte derecha de la zona de
pista hay un area conocida como seccion de filtro. Esta zona actiia como la mesa de mezclas
de su edicién, disponiendo de uno de estos “mezcladores” para cada pista. Por defecto este
canal contiene solo un control de volumen/panorama, un medidor de nivel y los botones de
anulacién (mute)/solo (Fig. 6-1).

Nota: Filtro es solo el término usado en el Tracktion para hacer referencia a los plug-ins
VST. Por tanto un filtro puede ser tanto un plug-in de reverb como un sintetizador virtual.
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El filtro volume/pan le permite crear cambios en el nivel y posicion stereo de la pista.
Haga clic en este filtro y apareceran los ajustes de volumen y panorama en el panel de
propiedades (Fig. 6-2). Puede usar aqui los mandos deslizantes para ajustar estos valores.

reset volume to 0 dB

pan 0.000 centre panning

O apply to midi velocities

Figura 6-2

Observe que el icono del filtro volume/pan cambia para reflejar sus ajustes de volumen
y panorama. La linea oscura horizontal le muestra el nivel, mientras que la marca en forma
de diamante le muestra la posicion de panorama izquierdo-derecho. Y para mas facilidad,
puede ajustar estos valores directamente desde la superficie del icono de filtro. Si mueve su
raton sobre un filtro volume/pan observara que el puntero cambia de aspecto. Dependiendo
del tipo de puntero, estard en el modo de edicién de panorama o de volumen.

Para ajustar el panorama, mantenga el puntero sobre la linea horizontal con el pequefio icono
en forma de diamante: el puntero cambiard a una flecha izquierda/derecha. Haga clic y arrastre
el raton a izquierda/derecha cuando aparezca esta flecha para ajustar el panorama.

Para ajustar el nivel, coloque el puntero en cualquier punto del recuadro excepto sobre
la linea horizontal; el puntero cambiard a una flecha arriba/abajo. Haga clic y arrastre el
raton arriba o abajo cuando aparezca esta otra flecha para ajustar el nivel.

Ahora que ya sabe cémo producir cambios de nivel y panorama en una pista, vamos a
afladir un nuevo filtro a la mezcla. Si mira en

la zona que est4 justo encima de la seccién =l %
de filtro vera un icono marcado como “new filter., =
filter..” (Fig. 6-3). Para afiadir un nuevo filtro Figura 6-3

en una pista, arrastre este icono a la posicién
en la que quiera colocar el nuevo filtro. La figura 6-4 le muestra la adicion de un filtro a una
pista. Observe que la zona que esta delante del filtro volume/pan se ilumina en rojo; esto
es para indicarle donde sera colocado el filtro. Si no se ilumina en rojo ningtin punto eso
querra decir que en ese momento no esta sobre una ubicacion de destino valida.

Cuando suelte el icono new filter,

aparecera un menu desplegable. Desde este - I_I

meni puede elegir el tipo de filtro que quiera
anadir a la pista. El subdirectorio Tracktion ) . ﬂ
Filters contiene un filtro de retardo. Pruebe a —

o N

afiadir este filtro a la pista en la que colocd el E
bucle de percusion. Cuando lo haya afiadido, -
reproduzca de nuevo la edicién para escuchar
el efecto.

n

0=

Figura 6-4

Nota: Puede eliminar los filtros no deseados seleccionandolos y pulsando después
en la tecla “delete” o “suprimir” de su teclado. También puede cambiarlos de sitio
arrastrandolos de la misma forma que hicimos para afiadir antes el retardo.

Si quiere realizar cambios en los niveles de retardo, elija ese filtro y ajuste los controles
que apareceran en el panel de propiedades.

‘m‘ Tracktion 3



Seccion 7: Grabacion de partes audio y MIDI

Ahora que ya estd algo mas familiarizado con las pistas y clips, es el momento de
sumergirnos en el proceso de grabacién. El Tracktion le permite grabar interpretaciones
tanto audio como MIDI y, como vera en esta seccion, el hacerlo no puede ser mas facil.

La grabacion es en esencia un proceso de tres pasos. El primero es elegir una pista para
la grabacion y asignarle un dispositivo de entrada. El segundo paso es elegir la posicién
de cancién en la que queremos empezar a grabar; en este punto también puede ajustar una
posicion final. El paso final es simplemente empezar a grabar.

Ya tenemos nuestro bucle de percusmn en la pista 1, por lo que en este caso vamos a
empezar a grabar en la pista 2. Para asignar |tk

un dispositivo de entrada a esta pista, haga o o input>

clic en la regién en forma de flecha que esta AnclogIn 1
justo a la derecha del nombre de la pista (Fig. |4 | i ase
7-1). Sila flecha no es visible, haga clicenel |« Use 02 1In
botén show inputs de la parte superior derecha Delia AP ML

assign all inputs to consecutive tracks

de la pagina de edicion (Fig. 7-2). Una vez track &
que vea la flecha de entrada, haga clicen ella | ,q;
y aparecera un menu desplegable (Fig. 7-1) ;
en el que vera sus dispositivos de entrada Figura 7-1
activos. Desde este ment, elija la entrada a

través de la que quiera grabar.
new ) glabal ‘l_ll rar.‘.ks ER|
..t | marker

Lo mas probable es que disponga tanto de dispositivos =
de entrada audio como MIDI. En ese caso, ambos tipos
apareceran en la lista de dispositivos. Mds adelante en esta
seccion hablaremos de cada tipo de forma individual, pero los
siguientes parrafos son aplicables tanto a la grabacién audio
como a la grabacion MIDI.

enable/disable all devices for recording

Figura 7-2
Antes de grabar, siempre es una buena idea comprobar
el nivel de las sefiales y verificar que ha elegido la entrada
correcta. Unos minutos aqui le pueden evitar perder una interpretacion vocal perfecta, por
ejemplo, por realizarla a través del micréfono equivocada o con el nivel ajustado demasiado
bajo!

Una vez que haya asignado un dispositivo de entrada a una pista, track 2=
la entrada serd visible a la derecha del nombre de la pista (Fig. 7-3).
En este punto, deberia resultar evidente que la regién en forma de

flecha en la que hizo clic antes es simplemente un espacio vacio en el Figura 7-3
que colocar un dispositivo de entrada.

La superficie del dispositivo de entrada tiene un control de armado/desarmado de
grabacion, representado por un conmutador con la etiqueta “R” y un medidor de nivel.

El medidor responderd a cualquier sefial recibida por el dispositivo de entrada. Para los
dispositivos audio el medidor mostrara una escala en dB, mientras que para los dispositivos
MIDI le mostrara la velocidad de las notas. Esto le permitird comprobar rapidamente el tipo
de sefial que llega a la entrada y, en el caso de que sea audio, el nivel de la misma.

El control de armado/desarmado de grabacion le permite armar rapidamente el
dispositivo de entrada. Cuando una entrada estd desarmada recibe sefial, pero no la
deja seguir adelante. Esto le permite anular (mute) una entrada, si bien podrd seguir
monitorizando su sefial con el medidor. Cuando una entrada esté armada, la sefial que
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llegue a la entrada estara disponible para el Tracktion, y por tanto serd grabada cuando
active el modo de grabacion. Si el modo de grabacion no esta activo, la sefial que llegue a
cualquier entrada armada simplemente sera pasada a través del Tracktion, lo que resulta
util ya que le permite usar el Tracktion como un procesador de efectos de tiempo real o para
ensayar alguna idea sin grabarlas realmente.

Para nuestro tutorial, asegiirese aqui de que su entrada esté armada y compruebe en el
medidor que dicha entrada recibe una sefial. Si no ve nada en el medidor, compruebe que ha
elegido la entrada correcta y que sus cables estén conectados a su interface audio/MIDI.

Grabacion desde una entrada audio

Cuando esté grabando una entrada audio habitualmente querra dedicar unos minutos
a ajustar los niveles de grabacion para conseguir un ruido de fondo bajo y evitar que se
produzca la nefasta saturacion digital.

Elija el dispositivo de entrada haciendo clic en su superficie. El dispositivo quedara
resaltado para indicarle que esta seleccionado y el panel de propiedades sera actualizado
para mostrarle la informacion y ajustes relacionados (Fig. 7-4).

1l Analog In 1 Deita-AP [1] + Analag In 2 Delta-AP [1] (Wave Audio Input)

@ treat as stereo channel pair @ enable end-to-end Gl overlay newly recorded clips onto edit =

\ | fil %oprojectdirte\Yeditt_dbtrack%_take_%htaked

(NG WAY file reset filename

auto-detect... bit depth  XEN >
@ use the same properties for all devices

Figura 7-4

Lo primero que observard probablemente es el gran medidor de entrada. Puede usarlo
para ajustar los niveles de su grabacién. Ademas del medidor, observara otras opciones
que puede ajustar. Normalmente los valores por defecto para estas opciones suelen dar
buenos resultados, por lo que por el momento solo vamos a hablar de un par de ellas. Puede
encontrar una descripcion de todas las demds en el manual de referencia.

El boton treat as stereo channel pair controla si la entrada debe ser tratada como una
entrada stereo o como una entrada mono individual. Si quiere grabar en stereo, active esta
opcién; en caso contrario déjela desactivada.

El control input gain ajusta la cantidad en que la sefial audio es amplificada antes de ser
grabada en el disco duro. De forma ideal este valor deberia estar ajustado a cero, para que el
medidor de entrada mostrase el nivel de seflal entrante real. Siempre que sea posible, deberia
aplicar la reduccidn/ganancia de retoque en la propia fuente (p.e. con el control de ganancia del
previo de micro de la mesa de mezclas o del interface audio exterior) external audio interface).
Esto le ayudard a evitar que aumente el nivel de ruidos y que las entradas saturen.

Consejo: Con los modernos dispositivos de entrada de 24 bits, el ajuste de los niveles de
entrada de forma que los picos en la sefial den un valor de unos -5 dB en el medidor de
entrada le dardn un buen balance entre calidad audio y margen. Recuerde, no permita que
su sefial de entrada llegue a los 0 dB o puede que arruine una toma perfecta.
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Grabacion desde una entrada MIDI

Los dispositivos de entrada MIDI tienen unos cuantos ajustes que debe comprobar antes
de hacer una grabacioén. Para acceder a estos ajustes en el panel de propiedades, elija el
dispositivo de entrada MIDI haciendo clic en su superficie (Fig. 7-5).

merge newly recorded midi into any existing dips ] (none) ]
123456702 N9 J10R11 012013014 15016 O set all incoming note velocities to full
In-A USB MidiSport 0.00 ms
(none) @ allow midi controller remapping
(none) set program = @ enable end-to-end
Figura 7-5

Las propiedades de la entrada MIDI se describen en detalle en el manual de referencia.
Por ahora, asegrese solo de que los 16 conmutadores numerados midi filter estén activos.
Una vez que haya asignado una entrada MIDI, debera enviarla a un instrumento. Este
puede ser tanto un instrumento real como un médulo de sonido como uno virtual que esté
dentro del Tracktion. El paquete del Tracktion incluye varios instrumentos virtuales para
que pueda empezar a trabajar.

Para usar uno, arrastre el icono de nuevo filtro a la pista con la entrada midi asignada,
tal como hizo con el filtro de retardo un poco antes. Asegiirese de colocarlo antes de
cualquier otro filtro en la pista. Elija un filtro de instrumento virtual como el sintetizador
Alpha (Fig. 7-6). Observe que los instrumentos virtuales vienen indicados por la palabra
“(synth)” tras su nombre. Con este Alpha cargado en la pista, el tocar en su teclado deberia
producir sonido desde el instrumento virtual.

I

0 Alpha_T3 (synth)
B CronoX3_T3 (synth}
B RM IN_T3 (synth)

_ | Kontakt 2 Player k
__| LinPlug 3
__ | Mackie Plug-ins B
__| MDA Plug-ins E

T Cie ANdd

Figura 7-6

Creacion de la grabacion

Una vez que ya hemos elegido nuestra entrada, todo lo que queda por hacer es crear la
grabacion. Con el Tracktion tiene acceso a distintos modos de grabacién, incluyendo los de
bucle y pinchado. Por ahora, vamos a echar un vistazo al modo mas sencillo.

Nota: Si quiere tener una claqueta o periodo de cuenta atras antes de que comience la
grabaci6n, haga clic en el botén de mend click track de la parte inferior izquierda de la pagina
de edicion y elija una longitud para esta claqueta en el submenti pre-record count-in length.
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Si recuerda el principio de esta

seccion, el segundo paso a la hora de m[ Be j( > )K bt A_J
crear una grabacion es elegir un punto de ™
comienzo adecuado. Para este ejemplo, s ( -~ ) ( s ]
empezaremos nuestra grabacion al Fi .

U s igura 7-7
principio de la edicion. Para colocar RTZ RECORD
rapidamente el cursor al principio de la

edicion, haga clic en el botén Return To
Zero (RTZ) (Fig. 7-7). —

El paso final es simplemente activar mh‘

el modo de grabacién y ejecutar una track 2
parte en directo. Para activar la

grabacion, simplemente haga clic en

el botén record (Fig. 7-7). Este boton

activa automaticamente el modo de
reproduccion y después hace que comience la grabacién. Escuchara la reproduccion del
bucle de bateria en la pista 1 mientras realiza su nueva grabacion en la pista 2. Una banda
de grabacion le ird mostrando el progreso de la misma (Fig. 7-8). Cuando quiera detener la
grabacion, haga clic en el botén stop o en play.

In-A USB

(R ]I |
Figura 7-8

Ahora que ya tenemos una grabacion, puede empezar a construir una cancién completa
afiadiendo bucles y grabando otras pistas. Adicionalmente, aunque no hemos tenido tiempo
en esta guia de arranque rapido para echar un vistazo a la edicién de clips MIDI, puede
usar esta edicion MIDI para realizar retoques y correcciones en sus clips MIDI grabados
o incluso crear ejecuciones MIDI partiendo de cero. Los capitulos 4.3 y 4.4 del manual de
referencia del Tracktion tratan acerca de esta edicion MIDI.

Ya le hemos explicado antes como ajustar el nivel y el panorama de sus pistas, y como
afiadir efectos como el retardo a través de la seccién de filtro del Tracktion. Es posible que
también haya observado que el Tracktion viene con una gran cantidad de otros efectos y
tratamientos internos. Si afiade un filtro a una de sus pistas y echa un vistazo a la lista de
opciones disponibles, encontrara filtros como el EQ, compresion, chorus y reverb. Incluso
encontrard instrumentos virtuales tales como el sampler interno del Tracktion! Si quiere
aprender mas sobre estos filtros internos, encontrard una explicacién detallada de los
mismos en el capitulo 3.4 del manual de referencia.

Dado que ya sabe como afiadir efectos y ajustar los niveles y panorama de sus pistas,
una vez que haya creado una grabacién ya podra empezar con la remezcla de su primera
cancion.

Dedique algtin tiempo a experimentar con su cancién antes de pasar a la seccién final de
esta guia, en la que le explicaremos como renderizar o volcar su cancion a un fichero audio
standard listo para ser grabado en CD. Después de todo, jquiza esa sea la cancién que lo
convierta en famoso!
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Seccion 8: Exportacion a un fichero audio

Ha grabado su cancion, la ha remezclado y ya esta listo para revelarla al resto del
mundo. El siguiente paso es exportar su mezcla como un fichero audio standard.

Para renderizar o volcar su mezcla, haga =
clic en el boton export y elija create an audio

file (Fig. 8-1). Al elegir esta opcion aparecera

el recuadro de didlogo de la figura 8-2. [ redo

create an audio file... %
create an MP3/0GG file...
create a midi file...

create an archive of this edit...

Observe que el botén export también le ofrece
la opcion de crear un fichero MP3 u 0GG.
Puede que quiera usar esta opcion siva a
volcar su fichero audio en una pagina web.

automation »

Figura 8-1

Los valores por defecto de este recuadro
de didlogo son adecuados para la creacién de ficheros audio destinados a la grabacién de
un CD. Puede que incluso quiera activar la opcion normalise ya que le dard la mejor relacién
sefial-ruido.

Rendering
El campo file define dénde
sera colocado el fichero audio , i CEE
. . O remove silence at start/end O normalise
rendenZadO dentro de su d‘lsco @® dithering enabled O adjust level based on RMS

duro. Puede usar el selector que |G oy ender marked reon
esta a la derecha de este campo O render each track to a separate file
para elegir un nombre y destino  femee e
para su fichero audio.

Cuando esté listo, Figura 8-2
simplemente haga clic en render.
Esto activara el proceso de renderizacion o volcado. Normalmente esto tardard unos
minutos, aunque verd un medidor que le indicara el avance de este proceso. Una vez que
haya terminado, su fichero audio estara listo para ser grabado en un CD.

En este punto, ya habra completado su primera cancion en el Tracktion; le hemos
ensenado como crear una cancién desde el principio, pasando por la remezcla y finalmente
la exportacién. Pero siendo sinceros, en esta guia solo hemos rascado un poco la superficie
de todo el potencial y flexibilidad que le ofrece el Tracktion, aunque al menos seguro que
habremos conseguido picar su curiosidad por saber mas. Si estd deseando descubrir mas
cosas, dentro del disco de instalacion del Tracktion encontrard un completo manual de
referencia en formato PDF.

Llegados a este punto todo lo que nos queda por decir es que, tanto Mackie como Raw
Material Software, deseamos que disfrute tanto usando el Tracktion como hemos disfrutado
nosotros al crearlo.

“Mackie.” y el simbolo del “corredor” son marcas registradas de LOUD Technologies Inc. El resto de nombres
de marcas mencionados aqui son marcas comerciales o marcas registradas de sus respectivos propietarios, a
los que agradecemos desde aqui su colaboracion.

©2005-2007 LOUD Technologies Inc. Reservados todos los derechos.
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